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Von sschnellen Leuten« lernen

Von -schnellen Leuten« kann man fir die Fahrpraxis
im Alltag viel lernen.

»Schnelle Leute«, das sind die Wagenfahrer, die in
horten Konkurrenzen auf dem Nirburgring und
vielen anderen Rennstrecken ihr K&nnen beweisen,
Alles, was sie im Motorsport cuf schnellen Wagen
und Mctorrédern gelernt haben, nitzt ihnen in der
Fahrpraxis im Alltag.

Der Motorsport ist heute wieder sehr pepulér, Ich
freue mich und begrifie es, wenn eine renommierte
Firma wie FALLER ihr Herz cuch dem Motorsport
widmet, beliebte Wagentypen und bekannte Renn-

strecken in Modellform nachbaut, damit groB und klein, alt
und jung doheim »ihre- Rennen fahren und beweisen kon-
nen, was sie sschnellen Ménnern« abgeschaut haben.
Gencuso, wie man spielend richfiges Verkehrsverhalten lernen
kann, wird dieser Modellrennsport bestens und eindrucksvoll
propagiert, viele begeistern und diesem neve Freunde zu-
fohren. Fir dieses AUTO-MOTOR-SPORT-Spielsystem danke
ich besonders der Firmc FALLER und winsche erfolgreiche
Fahrten, heute, morgen und immer.

(Paul von Guilleaume)
Sportprésident des ADAC
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Alle 535 Sekunden hilft die Straflenwacht einem Kraftichrer

Die AMS.POST-Serie behandelt einige wichtige Themen aus
dem vielseitigen AMS-Programm. Wer sich intensiver mit den
Ausbaumdglichkeiten von FALLER-AMS beschaftigt, wird bald
finden, daB es ebenso interessant sein kann, eine Verkehrs-
anlage aufzubauen, als auch eine naturgetreue Rennstrecke
im Modell festzuhalten.

So behandelt also dieses Heft 1 das Maodellrennen mit Vor-
schldgen richtiger Rennstrecken, der Anordnung von geeig-
neten Start- und Ziel-Modellen und schlieBlich auch mit einem
richtigen Konzept fir Rennregeln. Die Reihenfolge der ein-
zelnen Hefte ergibt sich gewissermafien nach der technischen
Reife der Themen. Fir die Verkehrstechnik warten wir noch
kurze Zeit, bis ausgereifte VorschlGge erprobt sind.
Technisch bescnders interessierte Menschen wollen wissen,
wie es sich mit dem Aufbau der Motoren, Schaltpulte und
anderen Regelgeréten verhdlt. Auch hierfir werden wir aus-
fGhrlich berichten, damit technisch begabte Bastler auch Re-
paraturen selbst aqusfihren kdnnen.

SchlieBlich wird die Ausschmickung einfacher Tischbahnen
oder gar stationdrer Modellanlagen mit verkehrstechnisch
richtigen und geschmacklich vorteilhaften Kleinigkeiten Stoff
for ein besonderes Heft bieten.



AUTO-SPORT

Maen unterscheidet drei Arten:
1. Zuverléssigkeitsfahrten

2. Rallies (Daver-Stern-Fohrten)
3. Schnelligkeitsfahrten

1. Bei Zuverlassigkeitsprifungen werden an Faohrer
und Fahrzeug erschwerte Bedingungen gestellt, de-
ren Nichteinhcltung zu Minuspunkten bei der Ge-
samtwertung fihren,

2. Rallies gibt es fir normale Tourenwagen, Sport-
oder Rennwagen. Sie fihren als Dauerfahrten Uber
groflere Entfernungen und dauern meist mehrere
Tage. Die Einteilung erfolgt wie bei Rennen in meh-
rere Klassen.

3. Autorennen sind fir Sport- oder Rennwagen und
hoben deos Ziel fir eine bestimmte Strecke (meist
eine bestimmte Anzchl Runden), die kirzeste Zeit
zvu fohren.

Die verschiedenen Klossen werden durch ein be-
stimmtes Verhaltnis von Hubroum und Eigengewicht
festgelegt. Als oberste Instonz fungiert die ONS
(Oberste Nctionale Sportkommission), welche der
FIA (Fédération Internationcl de I'Automobil 1904
in Bad Homburg gegrindet) untersteht.

Etwa 45 Lander gehdren dieser internationalen Or-
ganisation an. In den einzelnen Landern gibt es na-
tioncle Automobilclubs, so z. B. den ADAC (Allge-
meiner Deutscher Automobil Club) und den AVD
[Automobilclub von Deutschlend), TCS (Touring

Club Suisse), DAMTC (Osterreichischer Automobil-,
Motorred- und Touring-Club).

Diese nationalen Automobilclubs organisieren v, o.
Aute-Sport-Veranstaltungen und wirken auch bera-
tend bei verkehrstechnischen Fragen mit. Sie Uber-
nehmen die Hoftung bei Grenzibertritten (Triptic).
Im Zuge des Zusammenwachsens der europdischen
Lénder werden ouch diese Grenzformalitéten ein-
facher mit dem Ziel einer vélligen Bewegungsfreiheit
in cllen Léndern und Vereinigungen,

Dcs Ziel und der Sinn aller Motor-Sport-Veranstal-
tungen ist neben der Befriedigung eines notirlichen
Wettbewerbstriebes im echten, sportlichen Sinn,
auch gleichzeitig die Férderung notionalen Leistungs-
bewuBtseins, sowie friedliches internctioncles Zu-
sammenleben. Als Nebeneffekt wird ein grofier Er-
fahrungsschatz fir die Automobilindustrie erzielt.
Ohne Rennen ware die heutige Technik nicht auf
dem erzielten hchen Leistungsstand angekommen.
Wenn auch heute eine gewisse Reife erzielt ist, so
steht die Technik nie still und immer wieder bedart
es einer Erprobung von neven Matericlien und
neuen ldeen. Nur die Proxis bringt den endgiltigen
Beweis der besten Qualitét, und in diesem Sinn bit-
ten wir auch die Sportveranstaltungen zu sehen.
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MODELLRENNEN

Wir wollen nun die spannende Atmosphére des groBen Ren-
nens im eigenen Heim erleben. Es soll ein Wettkampf von
2 oder mehreren Wagen stattfinden. Hierbei soll ebenso wie
beim groBen Rennen Geschicklichkeit und die Fahigkeit sich
richtig zu kenzentrieren eine entscheidende Rclle spielen.
Unser Modellrennen bietet die Chance zum Gewinnen fiir
Jedermann, Nicht nur der sportbegeisterte Junge, sondern
auch jedes Mddchen kann sich beteiligen und gegen den
Herrn Papa mit seiner grofien Fahrpraxis antreten. Es ist so
richtig ein Wettspiel der ganzen Familie.

FALLER-A-M-S bietet viel Méglichkeiten. Man kann mit einer
kleinen Geschenkpackung beginnen und Rennspiele auf dem
Tisch austragen. Aus einem einfachen Oval der Packung 3901
kénnen Erweiterungen auch mit Steilkurven gebaut werden.
Man kann aber auch versuchen, richtige Rennstrecken in Mi-
niatur nachzubauen. Hierzu bedarf es dann ganz enger
Schleifen und Kehren. Ausschmickungen mit Modellstaffagen
HO-Gr&Be kénnen in beiden Féllen niitzliche Dienste leisten.
Wir behandeln nachfolgend in Teil | Spiel-Tischanlagen und
in Teil Il modellméBige Nachbauten von Rennstrecken.
Zundchst soll jedach einiges Uber das Fahrbahnmaterial und
allgemeine Grundsdtze bei Modellrennen gesagt sein.
Selbstverstdndlich bietet FALLER-A-M-S ein einheitliches Fahr-
bahnmaterial, sowohl fir Rennen als auch fir das Verkehrs-
spiel. Neben den Normalfahrbahnsticken, die fir beide Arten
gleichermafien verwendet werden, findet man spezielle Teile
wie z. B. Steilwandkurven, sehr enge Kurven hauptséchlich
beim Rennen, wéhrend Kreuzungen und Abzweigungen vor-
zugsweise fUr das Verkehrsspiel bestimmt sind. Beim Rennen
bendtigt man fir 4-spurige Pisten Kurvensticke, welche sich
direkt zusammenfigen lassen, wdhrend beim Verkehrsspiel
andere Gesichtspunkte vorherrschen.

Fur das Rennen bendtigt man auch schnellaufende, sportliche
Avutotypen, wéhrend in einem Stadtverkehr eine langsamere
Gangart zu empfehlen ist. Um stets richtig »am Dricker« zu
sein, ist es zu empfehlen, fir das Rennen die Handregler 4033

zu benltzen, an Stelle der sonst Ublichen PULT-Fahrregler
4031.

FAHRBAHNSYSTEM - VERKEHRSSPIEL
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Beim normalen Rennen zweier Fahrzeuge nebeneinander, ist
es auch vorteilhafter mit Gleichstrom zu fchren, da hier gra-
Bere Leistungen erzielbar sind. Alle Autotypen sind jedoch
so gebaut, daBl sie auch zum Hintereinanderfahren benitzt
werden kénnen. Wer sich Uber die technischen Feinheiten
ausfihrlich unterrichten will, dem empfehlen wir die A-M-S-
POST 2, TECHNIK,

FAHRBAHNEN

Nachfolgende Ubersicht veranschaulicht die Systematik der
verschiedenen Kreisbogenfermen beim FALLER-A-M-S-System.
Auf der linken Seite erkennt man den Bogen 4390 mit 31 cm
AuBlendurchmesser. Er wird auch in halber Bogengrofle mit
45 Grad und ebenso mit 60 Grad und 30 Grad-Aufteilung
geliefert, Diese Bogenstiicke bilden die Basis fir Verkehrs-
spiele und zum Aufbau von 2-spurigen Rennstrecken. Zwi-
schen diesen Bogen und dem néchsten, 4245, liegt ein Zwi-
schenraum. Dieser kann mit einspurigen Fahrbahnen ausge-
follt werden.

Bei der rechten Abbildung gehen wir von dem eben erwéhn-
ten Auflenbogen 4245 cus und sehen, dafi nach innen der
Bogen 4445 direkt anschliefBt. Weiter nach innen schliefit
ebenfalls direkt der Bogen 4491 an. Domit sind Bogenformen
vorhanden, welche 4-spurige Pisten erméglichen.

Auf die AuBendurchmesser von 4245 und 4445 passen wieder-
um die beiden Steilwandbogenteile 4771 4772 und 4777

Die weitere Abbildung zeigt die Kembination der Bogen-
sticke beim Bau einer 4-spurigen Rennstrecke. Hierbei wird
das Bogenstiick 4445 oder 4492 immer verwendet werden
missen, einmal innen — einmal cuBen,
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FAHRBAHN-Kombinationen

Wéhrend das Zusammenbauen von geraden Fahrbahnen und
cuch von normalen Kurvensticken kein Kopfzerbrechen ver-
ursacht, wird es zweckmdflig sein, fir einige Sonderfahrbahn-
teile Hinweise zu geben.

Grundsdtzlich stellt die Winkelfunktion die wichtigste Uber-
legung dar. Ein voller Kreis wird von 3607 gebildet. Folglich
weist ein Bogen, welcher rechtwinklig abbiegt, 90° aus. 2x90°-
Bogen ergeben einen halben Kreis, olso eine 1807-Kehre. Die
Hilfte sines rechten Winkels (30°) ergibt eine 45°-Abwei-
chung. Diese kommf in der Praxis recht oft vor. Wenn zwei
gleiche Bogensilcke in S-Kurvenanordnung zusammenkom-
men, dann heben sie sich in ihrer Winkelfunktion auf. Die
betreffende Sirecke erhdlt keine Richtungsdnderung, sondern
nur eine parallele Verschiebung, so daB insgesamt in jedem
auch ganz unregelmdBigen Ring (Kreis) eben 360° zusam-
menkommen. In der Praxis kann man natirlich so verfahren
wie beim Zuseammenstecken ven Eisenbahnschienen: Man pro-
biert! Wenn cuch gewisse Toleranzen zugelassen werden

k&nnen, so sollte man doch sehen, dafl die Winkel stimmen
und Differenzen durch Ausgleichstiicke cuf den Geraden aus-
geglichen werden,

Die Packung 3902 weist eine 8-Form aus, bei welcher bekannt-
lich beide Fahrspuren gleich lang sind. Wird eine Anlage
groBer ausgebaut und erhélt mehrere enge Kurven und Keh-
ren, dann spielt der Ldngenunterschied der Fahrspuren cft
keine Rolle. Es kommt vielmehr auf Geschicklichkeit an.

Bei einfachen und kleineren Anlagen jedoch ist es nicht
gleichgiltig, ob man »Innenspur« odsr «AuBenspur« f&hri.
Die Innenspur ist immer 21,4 em kirzer als die Aullenspur.
Daher mufl man dem Fohrer der Auflenspur pro Runde diese
Entfernung vorgeben.

Schematische Darstellung des Léngenunterschiedes zwischen
Innen- und Auflenspur: In beiden Kreisbahnen wird die Ldnge
der vollen Innenspur auf die léngere AuBenspur abgetragen.
Der Unterschied ist derselbe. Selbst wenn wir einen gaonz
greflen Kreis mit gleichen Fahrbahnen z. B. um die Erde
herum hdtten, wdre die Differenz zwischen Innenbahn und
Auflenbahn 21,4 cm, Es ist auch véllig gleichgiiltig, ob es
sich um einen exakten Kreis oder um ein regelmdBiges Oval
oder gar um einen unregelmdBigen Ring, wie z. B. alle ring-
artigen Rennstrecken handelt. Bei den gréBeren, unregel-
mdafBigen Ringrennsirecken verwischt sich lediglich der Lén-
genunterschied durch enge Kurven und andere Hindernisse
infolge erhdhtem Anspruch auf die Geschicklichkeit.

Bei einer 8-Form wechselt jeder Fohrer einmal die Spur von
innen nach auflen, so daf} hier beide Spuren gleich lang sind.

GESCHENK-PACKUNGEN
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MODELL-RENNEN

Schema mit Start und Ziel und
Vorgabepléatzen.
Zur besseren Keontrolle sollten
diese beiden Pldtze immer in
einer Linie liegen.

So wie bei richtigen Rennen nach bestimmten Vorschriften nen mit 4-spurigen Baohnen ausgetragen werden. Hierfir gel-
gefahren wird, missen auch fiir Modellrennen feste Regeln ten diese Regeln dann sinngemdf.

gelten. Auler Rennen auf 2-spurigen Bahnen, fir welche die tof: STIZ — . _
Regeln aufgestellt sind, kénnen mit FALLER-A-M-S auch Ren- Es bedeutst: ST/Z = Start und Ziel, V = Vorgabe.

A. RENNARTEN Gruppierung der Fahrzeuge
1. NORMAL-Rennen Je ein Fahrzeug auf getrennter Fahrspur nebeneinander.
2. GRUPPEN-Rennen Auf jede Fahrspur je 2 Fahrzeuge in bestimmtem Abstand (Stort-

und Ziel-Vorgabe) hintereinander, je eine Gruppe bildend.

3. VERFOLGUNGS- @) 2 Fahrzeuge in halbem Rundenabstand (Start 1) hinterein-

ander auf einer Fahrspur.

Rennen b) desgl. mit je 2 Fahrzeugen cuf zwei getrennten Spuren.
4. JAGD-Rennen o) 2 Fehrzeuge in kurzem Abstand (Vorgabe) auf einer Fahrspur.
b) desgl. mit je 2 Fahrzeugen ouf zwei getrennten Spuren.
5. HINDERNIS-Rennen Eine der obigen Spielarien mit zusétzlichen Hindernissen wis:

Fahrbahnwechseln, Engstellen, Querrinnen, Steigungen und Ge-
falle.



B. ALLGEMEINE BESTIMMUNGEN

. Platzwahl erfolgt durch das Los — eder jeder Teilnehmer
erhélt einmal die Innenspur und einmal die AuBenspur.

. Gestartet wird quf ein vereinbartes Startzeichen, z.B.
»Achtung, fertig, los!«

. Rundenzahl kann durch den elekirischen Rundenzdhler im
TOTAL-TURM angezeigt werden und gilt als verbindlich.
Andernfalls wird durch Abstreichen cuf einer Kladde die
Rundenzahl festgehalten.

. Zeitmessung erfolgt verbindlich mittels Zeitmesser for die
Gesamtzeit aller Runden. Zwischenergebnisse (Runden-
zeiten) kénnen unabhdngig ermittelt werden.

. Pannen werden wie folgt behandelt:

Gerét ein Fahrzeug durch zu schnelles oder unvorsichtiges
Fohren aus der Bahn oder bleibt héngen, so darf es

a) im allgemeinen vom Fahrer allein oder

b) bei groBeren Anlagen, wenn allgemein festgelegt, auch
von einem Gehilfen wieder auf die Fahrspur gesetzt wer-

C. SPEZIELLE A-M.S-REGELN
1. NORMAL-Rennen

2. GRUPPEN-Rennen

3. VERFOLGUNGS-

Rennen

4. JAGD-Rennen

5. HINDERNIS-Rennen
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den, sofern es mit allen 4 Rédern noch auf der Fohrbahn
steht.

Gerdt das Fahrzeug durch unvorsichtiges Fohren von der
Fahrbahn ab - liegt es auf einer Seite, oder mit dem Dach
auf der Fahrbahn — so scheidet das Fahrzeug aus! Wird
hierbei der cndere Teilnehmer stark behindert, so erhalt
er auf Wunsch neue Starterlaubnis (mit einem anderen
Partner oder gegebenenfalls allein).

6. Schiedsrichter entscheidet unanfechtbar.

7. Ubungsrunden sind in angemessener Weise zu gestatten.
Sofern bestimmie Plazierungswiinsche zu ermitteln sind,
kénnen diese wie beim Originalrennen durch Auswertung
der Ubungszeiten ermittelt werden.

8. Alle Ergebnisse sind zweckméBigerweise in einer Liste
einzutragen.

9. Bei ovalen Rennstrecken mit wenig Geschicklichkeitsstellen
sollte der Léngenunterschied zwischen Innen- und Aufien-
spur mit ca. 20 em pro Runde durch Einrdumen einer spe-
ziellen Start-Vorgabe berilicksichtigt werden.

a) Aufstellung der 2 Fahrzeuge erfolgt bei Start und Ziel auf
jeder Fahrspur nebeneinander.

b) Es werden in der Regel 12 Runden gefahren.

a) Aufstellung der hinteren Fahrzeuggruppe bei Start und Ziel,
der vorderen beiden Fahrzeuge mit einer Vorgabe. Der Vor-
gabeplatz ist bezeichnet und befindet sich ver Start und Ziel.

b) Es werden insgesamt 12 Runden gefahren. Féllt ein Fahrzeug
aus, dann kann das zweite Fahrzeug allein die 12 Runden
erfillen, denn

c) gewertet wird die Zeit zwischen Start und der zwdlften Runde
durch eines der beiden Fahrzeuge jeder Gruppe. Im Normal-

fall féhrt jedes Fahrzeug é Runden, also beide zusammen
12 Runden.

a

Aufstellung eines Fohrzeuges erfolgt bei Start und Ziel, des
anderen Fahrzeuges auf der halben Rundenlénge an der
Marke »Start Il-Verfolgungsfahrta.

b) Jedes Fahrzeug versucht das andere einzuholen.
¢) Gewonnen hat, wer das andere Fahrzeug innerhalb der Kon-

trollstrecke zwischen Start und Ziel und der Markierung =Vor-
gabe« eingehelt hat.

d) Es kann die Rundenzahl (z. B. 12) begrenzt werden.

c) Aufstellung erfolgt fir das hintere Fahrzeug bei »Start und
Ziel-, fur das vordere Fahrzeug bei »Vorgabe-.

b) Die Aufgabe fir das zweite Fahrzeug besteht darin, den
Verdermann zu jagen und den Abstand zu verringern.

<) Wagen Nr. 1 hat gewonnen, wenn nach einer vorher fest-
gelegten Rundenzchl der Abstand im Kontrollbereich (Start-
und Ziel-Vorgabe) gréBer, Wagen Nr. 2, wenn dieser Ab-
stand kleiner geworden ist.

d) Mutwilliges Auffahren des zweiten Fahrzeuges ist unstatthaft.
e) Anstelle einer Rundenzahl kann auch auf eine bestimmte Zeit
gefahren werden. Hierbei ist es zweckmdfBig, durch zentrales

Abschalten des Fahrstromes das Rennen zu beenden — und
dann die Distanz beider Fahrzeuge zu messen.

a) Hindernisse beeintrdchtigen nicht die Fahrregeln.

b) Verkehrsgerechtes Fahren ist Pflicht. VerstsBe gegen Ver-
kehrsvorschriften (z. B. Schilder an Engstellen) werden mit
Strafpunkten geahndet. Als Strafen kdnnen auBer Zeitabzug
auch Gebiihren festgelegt werden.

c) Auch Verkehrsschilder allein, z. B. Uberholverbot in einer
Kurve, kénnen Effekte erzielen.
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2x4120
2x 4121
2 x 4245
1 x 4445
2 x 4491
1x 4741
1x 4788

AUFBAUVORSCHLAGE
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Auf den folgenden Seiten zeigen wir
Aufbauvorschldge mit den Grundpak-
kungen 3901, 3902 und weiteren Fahr-
bahnpackungen. In den Fahrbahnpld-
nen sind die Grundeinheit stets blau
und die Zusatzieile siets gelb darge-
stellt. Der Inhaltsunterschied an Fahr-
bahnen zwischen 3901 und 3902 ist
eine Steilkurvenpackung Nr. 4777.

3902 +

1x4120
1x4121
1 x 4491
1x4741
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[ 3902+ |

— 115%60 cm 3x4120
AN 2 1 1x4121
v 1x 4245
= 4 —20 i —— 1 x 4445
% - 2 x 4491
< S 1x 4741
0—T53 20—
g 00—

3902+
1x4121
1 x 4245
2 x 4491
1x4741
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ERWEITERUNGEN MIT STEILKURVEN

In Abbildung 21 und 22 zeigen wir Er- 4 x 4120
\ weiterungen mit zusétzlichen Steilkur-

venpackungen. Die trichterférmigen 1x4121

Ausbildungen setzien natirlich mehr 1 x 4491

Fahrgeschick heraus. Wir verwenden 1x4771
hier auch den Steilkurvensatz 4772 um 1x 4772

gewissermafen aus dem Trichter her-
auszukommen. 1x 4788

165x85¢em |

=
o

3x4120
1x4121
1 x 4245
1 x 4491
2x 4772
1 x 4788
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4-SPUR-ANLAGEN

4x4120 ¥

1x4121 :
2 x 4245 £, o
1 x 4491 / Fig. 23
1x 4770 f el
2x4772
1x4788 S S 150 x 80 cm
' 2 0
I
> 2 ~ 0 ] ] e ]
(2 B N 5]
f Q 7 Mit den Abbildungen 23 und 24 stellen wir
\ v zwei 4-spurige Anlagen vor. Jeder der 4 Mit.
.\.\ o ,.& spieler hat den gleichen Fahrweg, da jeder N
\ V_ einmal eine Steilkurve und einmal eine Flach- : A
O\ kurve benitzt, Falls man es ganz genau neh-
men will, sollte man 4 Rennen zur Wertung ) ==
heranzichen und dabei jedesmal die Spur @"
wechseln.
& &
N
¢ &
210x70 cm J @J
/ :
02 07 —" — 02

| ; ,
T — 0z - =
t/' : : e 3 10 x 4120
1:10 X
' F 3 x 4245
< i 2 x 4491

— g 1x 4777 |
06— 0‘7‘——1"""3 1x4788
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STATIONARE ANLAGE

8 x 4120
2x 4121
2 x 4245
2 X 4445
4 x 4770
6 x 4771
6 x 4772
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In den Abbildungen 25-26 zeigen wir lhnen eine fest auf-
gebaute stationdre Anlage. Die Abbildung 27 ist der ent-
sprechende Gleisplan dozu. Die angegebenen Einzelteile sind
der Gesamtbedarf fir diese Anlage. Falls eine Geschenk-
packung vorhanden ist, muf3 der Inhalt der Fahrbahnen von
dieser Menge abgezagen werden.

Aus der Abbildung 26 ist gut und deutlich ersichtlich, daf es
sich hier um einen Holzunterbau handelt. Eine weitere fest-
montierte Anlage wird auch noch einmal auf der Seite 18 bei
Figur 50 und 52 gezeigt. Fir diese Arbeiten bedarf es einigen
Geschicks und entsprechendem Werkzeug. Aber die Freude
einer derartigen geschaffenen Anlage wiegt diese Arbeit
doppelt auf.
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Rennen werden entweder auf speziell hierfir gebauten Renn-
strecken, oder auf StraBen, welche besonders gepriift und zu-
gelassen sind, ausgetragen. Auf ersteren befinden sich meist
feste Gebéuvde (Boxen, Einrichtungen fir Start und Ziel und
zur Uberwachung der Strecke). Man f&hrt in Europa im Uhr-
zeigersinn. Héchstgeschwindigkeitskurse werden in Europc

AVUS

D

|
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ORIGINAL-RENNSTRECKEN

in Menza und Mentlhéry cusgetragen. Absolute Weltrekorde
werden ouf dem ausgetrockneten Salzsee (Salt Loke) im
Staate Utah, USA, cusgetragen. Einige Rennstrecken sind
abgebildet und als Autbauverschlag fir A'‘M'S ausgearbeitet.
Die Faller Bauvorschidge sind in gelber Forbe und im ein-
heitlichen Maf3stab 1:20 gehalten.

Rennstrecke in den Vororten von Waesthberlin.

Rundenldnge 4,83 km

L i e
T S s mit 240,0 km/h

T

AVUS-Nordkurve (Steilwand)] seit Sept. 1967 unbefahrbar.
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Rennstrecke 8 km veon
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Waterway Corner

210x 50 em
: 20

Liverpool.

Rundenldnge 8,4 km
Rundenrekord: Jim Clark, 1962,
auf Lotus-Climax (V-8)
mit152,5 km/h

ZANDVOORT

Rennstrecke bei Haarlem
an der Kiuste gelegen.

Fig. 32
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LE MaNS [+ I

Rennstrecke 8 km siidlich
Le Mans im Departement
Sarthe. Rundenldnge 13,48 km

220x 130 cm
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Rennsirecke in Flerida
Rundenlédnge 8,37 km

Fig. 37

SPA-FRANCORCHAMPS B I]

StraBenkurs auBBerhalb von Spa in den belgischen Ardennen.

Rundenlénge 14,12 km
Rundenrekord:

Jack Brabham auf Cooper-Climax
mit 218,3 km/h
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Rennstrecke 20 km westlich von Mailand
Rundenldnge; Straflenkurs 5,79 km
Héchstgeschwindigkeitskurs 4,17 km
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Straflenkurs im SiUdwesten Frankreichs, nahe
der spanischen Grenze. Rundenlénge 2,77 km.

VIRAGE
DU\ LYCEE
el ™

Straf3enkurs direkt

in Monte Carle.
Rundenlénge: 3,31 km
Rundenrekord:

Bruce Mclaren, 1940,
auf Cooper mit117,7 km/h

Obwohl auch dieser Nachbau als gelungen bezeichnet werden oy
kann, kénnte man mit weiteren Fahrbahnen noch modellmdfliger

gestalten. Das Ganze stellt natirlich wie immer 2ine Geld- und

Platzfrage dar.



y - Rennsirecke 24 km sudlich von Paris an
4 ‘r~§ der N 20. Rundenlénge: Straflen-
(( kurs 12,50 km, Hdchsigeschwin-

=y \ digkeitskurs 2,54 km.
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Man kann sich fragen, welchen Sinn es haben kann, eine
richtige Rennstrecke nachzubauen und ob dies Uberhaupt
méglich sei.

Sportwettkdmpfe auf Rennsirecken wirken so mitreilend, daf
es fUr viele Zuschauer oder andere sportbegeisterte Menschen
einfach interessant scheint, in Miniafur zu Hause dasselbe zu
erleben. Es muB3 eben gelingen, das Wesen einer Rennstrecke
zu erfassen, um nachbaven zu kénnen. Hierfir bietet natur-
gemdf eine in eine Landschaft eingebettete, mit relativ rich-
tigen Steigungen und Gefdllen versehene Modellbghn mehr
Reize als eine ebene Tischanlage.

Allein in dem modellmdBigen Aufbau liegt schon viel Reiz.
Gerade weil es FALLER A-M-S ermdglicht, Feinheiten der
StraBenfihrung und Landschaftsgestaltung zu beriicksichtigen,
sollte der Ansporn doppelt s grof3 sein.

MONTLHERY z
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Les Biscornes
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Des Bruysras

Gendarmen-

Kurve

Waldkurva Fig. 47

/// Beim Nachbau dieser eigenwilligen Rennstrecke,

auf welcher Héchstgeschwindigkeitskurse gefah-
ren werden, haben wir quBer der Packung 4407
zur notwendigen Erweiterung noch 3 Packungen
gerade Fahrbahnen 4120 hinzugeflgt.

SOLITUDE

o |

Hier haben wir den Straflenkurs der SOLITUDE
westlich von Stuttgart, nohe der Autobahn. Die
Rundenldnge betrdgt 11,5 km. Der Héhenunter-
schied betrégt ca. 120 m. Die Modellhdhen sind
wiederum im Plan eingedruckt.

Natirlich bedarf es vieler Kompromisse. Je weniger Strafen-
baumaterial zur Verfigung steht, desto mehr missen die
markanten Kurven und Linienfilhrungen erkannt werden. In-
sofern stellt schon diese Aufgabe eine schépferische Tdtigkeit
dar, deren Gelingen Freude bereitet.

So wie man vom Flugzeug acus — je mehr von der Erde ent-
fernt desto besser — nur noch die grofien, wesentlichen Dinge
erkennt und unbedeutende Straflenkrimmungen verschwin-
den, so muBl der Modellbauer ebenfalls vereinfachen. Ver-
einfachen ist eine Kunst. Mit Wenigem das Wesentliche aus-
dricken stellt ein erkldries Ziel jedes Modellbauens dar.
Modellbau bedeutet somit kein sklavischer Nachbau, sondern
eine kiinstlerische Gestaliung. Gerade die sinnvolle Verbin-
dung von Technik und Natur schenkt dieser Beschéftigung
die volle Freude!



D - NURBURGRING

In der Eifel befindet sich wohl die imposanteste Rennsirecke
mit vorbildlichen Gebd&uden bei Start und Ziel. Landschaftlich
dominiert die Nirburg, von welcher aus man esinen grofien
Teil des Ringes betrachten kann.

Eine so lange Rennstrecke von 22,8 km Lénge, mit so vielen
dem Namen nach bekannten Kurven, stellt zwar besondere
Anforderungen an den Modellbau, schenkt aber auch dem
Bastler viel Freude. Wir beschreiben eine normale Ausfiih-
rung als Standardmodell und eine groBe Clubanlage, um zu
zeigen, was man mit mehr Fahrbahnmaterial bauen kann,
Vergleichen Sie die Aufnahmen vom DUNLOP-Turm, der

Fuchsréhre

Fu platz

Guu.::ezb:,c. rer- ’-\
_‘:‘_!'5.
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SHELL-S&ule, dem CONTI-Turm einschliefSlich Boxenresihen
mit den FALLER-Miniaturmodellen, dann werden Sie erken-
nen, wie trefflich diese nachgebaut sind. Es kommt immer
auf die Wahl der richtigen Objekte an, um die spannende
Atmosphdre eines Renntoges auf dem kleinen Tisch zu Hause
einzufangen.

Gewissermaflen das Wichtigste beim ganzen Geschehen, der
Mensch — auch der sollte nicht fehlen. Hier bringen die
lebensnahen PREISER-Figuren den letzten i-Punkt. AuBer dem
grofien Sortiment von Zuschauern gibt es auch spezielle
Rennbahnsortimente.

Kesselchen

em 17

xm 20

.

g km 24

I 7 uschouerplarze
FJ B Porkplétze der Norburgring G.m.b.H.

Antoniusbuche

Tiergarten

Ldnge der internationalen Nordschleife 228 km
Start und Ziel-Betonschleife 2,3 km
Baujahr 1925-27

Héchste Stelle Start und Ziel 620 m
Tiefster Punkt bei Breidscheid 320 m
Steigung: bis zu 17 ¢,
Steilstrecke Schwalbenschwanz 27 Y,
Gefélle bis zu 11 9%,
Kurven: 89 linke, 85 rechte,

engster Radius bei Karussell 3 m
Fernsehiberfragungsstellen: Start und Ziel, Breidscheid,

Karussell, Schwalbenschwanz.
Die aobgesperrte Rennstrecke ist mit wenigen Ausnchmen
gegen Gebihr fir den Kraftfahrzeugverkehr freigegeben.
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NURBURGRING - MODELL

Schwarz eingedruckte
Zahlen bedeuten
Héhenangaben

Der Unterbau jeder Anlage muB3 stabil sein, damit die Fahr-
bahn fest montiert werden kann. Oft gibt es kleine Span-
nungen in Kurven oder bei Verénderungen der Steigung. Hier
genigen meist flache Keilstiicke, welche von der AuBenseite
unter die Fahrbahn zu schieben sind.

Manchmal scheint es auch zweckmdfig, an den eingelegten
Stromschienen oder der Fahrrille etwas nachzuhelfen. Disses
Erfordernis tritt allerdings nur bei extrem angeordneten S-
Kurven - an Steigungen oder Geféllen, wo gewissermafien
Verwindungen der Fahrbahnsticke entstehen, auf.
Probefahren nach der ollerersten Ausbaoustufe ist daher drin-
gend zu empfehlen,

Eine schéne, aber oft zeiffillende Aufgcbe entsteht bei der
Landschaftsgestaltung. Man kann hier wohl Hilfsmittel auf-
zeigen, wie es in dem Heft 841 =Modellbau leicht gemacht«
geschehen ist, aber letzten Endes bedeutet Ausschmiickung
immer eine Geschmacksfrage. Ob man mit Farbe oder mit
Bestreuung oder in anderer Weise arbeitet, ist weniger wich-

5x4120
2x 4121
2 x 4245
2x 4390
1 x 4423
3 x 4450

tig als die Abwechslung schlechthin. Eben nicht nur streuven
oder streichen, sondern Abwechslung. Da eine kleine Baum-
gruppe, dort ein einzelner Baum oder ein Gebiisch, gelegent-
lich auch wieder hervortretende Felsen, machen eine Land-
schaft abwechslungsreich. So verhdlt es sich auch mit Hduser-
modellen. Nicht die Masse entscheidet, sondern die richtige
Wahl am richtigen Platz. Probieren und Ansehen stellt das
einzig richtige Modell-MetermaB dar - denn dos Auge
miBt —, und die Gesamtheit aller Dinge ergibt die richtige
Proportion.

Haben Sie vor dieser Arbeit keine Angst — es wird vielleicht
nicht aufs erste Mal perfekt —, aber meistens wird es besser,
als man es sich selbst zutraut. Die Freude Uber das eigene
K&nnen stellt das schdnste Geschenk fir Sie selbst dar!
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Eine Draufsicht auf die uniiberspannte
Anlage. Deutlich erkennt man die
ineinander verzahnten Holzsegmente.

Neben dem Platz fior des Dorf am
FuBBe der Niirburg erkennt man, wo
die Bergsegmenie mit starkem Pack-
papier (Kreppack) oder Stoff Uber-
zogen werden. Befestigung erfolgt mit-
tels leimen oder nageln.

So finden wir hier beim Nurburgring
vom Schwalbenschwanz her auf Start
und Ziel zukommend eine lange Ge-
rade. Beim Start, wie schon erwdhnt,
die markante Schleifenbildung, welche
zuverldssige Kontrollen auch fir das
Miniaturrennen erméglicht. Nach kur-
venreicher, abfallender Strecke bis
zum tiefsten Punkt folgt ein steiler An-
stieg mit der schdnsten Schleifenbil-
dung beim Karussell bis zur Hohen
Acht. Auch bei Steigungen und Ge-
féllen muB3 man auf den verkirzten
Modellstrecken Kompromisse bilden.
Schen bei solchen Uberlegungen er-
geben sich gestalterisch interessante
Aufgaben.

Fig. 55
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HINDERNISSE

Véllig neu im FALLER-Programm sind der Looping und
die Schikanen. Diese Elemente ergeben ganz neue
Spielmaglichkeiten. Beim Bau derartiger Anlagen emp-
fiehlt es sich, vor den Looping eine mindestens 60 cm
lange Gerade einzubauen. In der Abbildung 58-60 zei-
gen wir eine Anlage, in der sogar zwei Loopings ein-
gebaut sind. Mit einer solchen Anlage gibt es interes-
sante Rennverldufe, denn in den nachfolgenden Schlei-
fen muB} die Geschwindigkeit wieder entsprechend ge-
drosselt werden. Auch in dieser Anlage kénnen Hdus-

LL 3901 + chen und Start- und Zielbauten verwendet werden.
o P Um die Geschwindigkeit der Autos noch zu steigern,
B ' ‘) 4x 4120 empfiehlt es sich, den Gleichrichter 3808 zusdtzlich zu
8 2x 4121 kaufen. Bei Verwendung des Gleichrichters kann auch
4 x 4245 auf das Stromleiterband im Looping verzichtet werden;
1 x 4445 so lassen sich die Fahrzeuge schneller wieder abbremsen.
4 x 4492
1x4740
2 x 4747
1x4741

10

3

A

240 x 80 cm

&
o\
oy
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S
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4x4120
1x4121
1 x 4491
1 x 4492
1x4740
1x4741
1x4747
1x 4748
1x4777

In der Anlage Nr. 62 zeigen wir zusdtz-
lich zum Looping noch die neuen Schi-
kanen Sprungschanze und Wippe (Artikel
Nr. 4748). Diese Spielelemente erfordern
vom Teilnehmer grofie Geschicklichkeit.
Es ist daher notig, vor dem Rennen einige
Trainingsrunden absolvieren zu lassen.
Diese Anlage ist auBerdem mit Hauschen
und Start- und Zielbauten ausgestattet.
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RUNDENZAHLER

Fig. 63

Ein interessantes Bauwerk auf dem Nirburgring stellt zwei-
fellos der DUNLOP-Turm als Voranzeiger dar. Durch die An-
zeige der Spitzengruppe zieht er die Blicke aller Zuschauer
auf sich.

Aufleuchtende Lampen veranschaulichen einen Miniaturring.
Gleich nach dem Start beginnen die Lampen aufzuleuchten,
und zwar jewsils so weif fortschreitend, wie der Stand des
Spitzenfchrers steht. Der beleuchtete Ring schlief3t sich, so-
bald die erste Runde erfillt ist und das Spiel beginnt Runde
fir Runde ven neuem. Weiter erkennt man die Rundenzahl
hinter dem Buchstaben »R<. Alsdann folgt die Angabe der
Wagennummern der Spitzenfahrzeuge.

In unseren Abbildungen vom 1000-km-Rennen 1944 haben
gerade die beiden ersten Ferrari-Wagen Nr. 142 und 143 die
2. Runde gefahren.

Die Zeitnahme stellt beim Rennen eine schwierige Aufgabe
dar. Wenn am Nirburgring gleichzeitig Uber 80 Fahrzeuge
starten, stellen vor allem die ersten 2-3 Runden hohe Anfor-
derungen an das Zeitnehmerteam.

Wahrend die Durchlaufzeit jedes Wagens durch Konfaki-
auslésung auf einem automatischen Bandschreibgerat festge-
halten wird, verfolgen andere Kontrollpersonen die Reihen-
folge der Fahrzeugnummern. Schliefllich wird jedes Fahrzeug
in einer weiteren Koniroll-Liste mit jedem Rundendurchgang
erfafBit.

Auch beim Modellrennen bedarf es oft groBer Aufmerksam-
keit fir die Kontrolleure. Es ist daher unbedingt zu empfeh-
len, bei Verfolgungs- und Jagdrennen die Kentrollpunkie
»Ziel« und »Vorgabe« in eine Flucht zu bringen.

Um untriglich die Rundenzahl festhalten zu k&nnen, empfiehlt
es sich, den automatischen FALLER-Rundenzdahler einzubayen.
Kurz vor dem Ziel wird die 10cm lange Kontakt-Fahrbahn
eingesetzt. Das startende Fahrzeug steht bei der Aufstellung
kurz nach dem Schaltkontakt ver der Start/Ziellinie.

In der Regel werden 12 Runden gefahren, so daf3 der Zah-
ler auf dem Turm wieder auf =0« steht.

Mechanischer Rundenzdhler
Nr. 4740. Zur Erfassung der ge-
fochrenen Runden gibt es neu
einen preiswerten, mechani-
schen Rundenzéhler.

In jeder Fohrspur befindet sich
eine Zdhlscheibe, die von 1-10
z&hlt. Der Fihrungsstift der
Autos dreht beim Durchfchren
diese Scheibe immer um eine
Zitfer weiter.

@’

Elektrischer  Runden-
zéhler Nr. 4901. Um
die Runden deutlich
erkennen zu konnen,
wurde fir die Runden-
zdhlanlage ein Uhrzei-
gersystem  entwickelt,
Bei jeder Runde schal-
tet ein Zeiger /12, also
5 Minuten, weiter. Ein
roter und ein blauer
Zeiger gilt jeweils fur
je eine Spur.

o




Der Einbou von einem Paar
Fohrbohnwechsel 4728  stellt
besondere Anforderungen an
die Fohrer. Es besteht Kolli-
sionsgefahr, da die Fehrspuren
geschnitien werden. Als Vor-
fohrregel gilt der aligemeine
Grundsatz: rech!s vor links.

Es muB} stets ein Paar Fohr-
behnwechsel wie in der Pok-
kung  enthallen  eingesetzt
warden, da sonst Kurzschluf
ouf den Stromleitern entsteht.

WARTUNG

Die Pflege beginnt wie beim richtigen Auto mit dem Ein-
fahren. Ein kalter Motor arbeitet schlecht. Daher soll man
ihn vor jeder Fahrt etwas im Stand anlaufen lassen. Dies ge-
schieht durch Anheben der Hinterrdder von der Fahrbahn.
Beim Kauf eines neuen Autos ist zu beachten, daf3 sich die
Kohlen erst einige Zeit an den Kollekior anpassen miissen.
Dies kann 3 Minuten dauern.

So wie in Wirklichkeit jedes Auto auf vollster Tourenzahl in
Daverbelastung friher ermidet, als ein Wagen der normal
gefahren wird — so auch bei unserem Modell. Velle Bela-
stung, also hdchste Geschwindigkeit schadet nichts — aber
man sollte es nicht chne Unterbrechung tun.

Inspektionen kénnen alle selbst vergenommen werden. Das
ganze Auto ist zerlegbar, Aber in der Regel genlgt es zu
entstauben und das Lager zu schmieren. Man kann dies mit
Né&hmaschinen-Ol tun aber man darf kein Ol an den Kollek-
tor bringen, sondern nur an Lagerstellen.

Es genigt ein kleiner Tropfen fir jedes Lager, darf jedoch
nicht an die Reifen gebracht werden. Nach ca. 140-180 Fahr-
stunden missen Schleifer und bei 200-220 Reifen gewechselt
werden. Hierbei spielt natirlich ver allem fir den Reifen-
abrieb die Fahrweise und die Straflenverhdltnisse eine Rolle.
Schleiferwechsel erfolgt durch Aushéngen an der vorderen
Seite aus dem Fuhrungsstift unterhalb des Kihlers. Einsetzen
in umgekehrter Reihenfolge. Guter und gleichmdéBiger Kon-
taktdruck zur Fahrbahn erferderlich.

Wenn man sich nun vorstellt, eine Fahrt von Basel nach
Hamburg zu unternehmen, dann wirde sie etwa 10 Tage
davern. Neben tdglichem Schmierdienst miuBte am 7. Tag
abends, etwa in Hannover, eine Inspektion mit Kohlen- und
Schleiferwechsel erfolgen. Reifenwechsel am Ende der Fahrt,
Vielleicht ist es in diesem Zusammenhang interessant zu wis-
sen, dafl die 1964 hergestellte AMS-StraBBenléinge weiter rei-
chen wiirde als von Basel nach Hamburg.

Auch Modellstralen wollen gepflegt sein, Nach kurzer Zeit,
insbesondere bei Nichibenitzung, kénnen die Bahnen ver-
stauben. Hier hilft ein mit Spiritus angefeuchteter Lappen,
um die Staubschicht von den elektrischen Schienen zu ent-
fernen. Nach gréfleren Zeitabsténden kann man diese auch
mit einem Messingplétichen abstreifen, um eventuelle Kor-
rosionsteile zu entfernen.

Alle technischen Spielzeuge sollten in trockenen R&umen auf-
bewahrt werden. Staub schadet zwar nichts, aber verursacht
eben Zeitaufwand zur Reinigung. Sehr zweckméBig scheint es
daher, eine Auvtobahnanlage wéhrend der Zeit des Nichibe-
nitzens mit Papier oder Stoff abzudecken.
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FAHRBAHNWECHSEL
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TECHNISCHE DATEN

Im HO-Mafistab betrégt ein Modell-km gleich 11 m. Bei Renn-
strecken mufl man noch mehr verkiirzen, um auf ein gutes
Tischmaf3 zu kommen,

11 m im Medell = 1 km Natur. Fir 11 m benétigt ein Modell-

avto ca, 10 Sekunden = 300 bis 350 km/st. Tatsachliche Stun-

denleistung = 35004000 m.

Eigengewichte:

Meodellauto 18 g

Mcdellauto mit Bleibelastung 22 g, alse etwa 1/50.000 eines

wirklichen Pkw

VW 1200: 747 kg; Mercedes 220 SE: 1.387 kg

Motorleistung: ca. 1/600 PS

Leistungsgewicht besagt, was 1 PS an kg transportieren muB.

Es betragt beim

Modellaute belastet 13,2 kg/PS, beim VW 1200 22,0 kg/PS,

beim 220 SE 11,6 kg/PS.

Man erkennt daraus, dafl das Leistungsgewicht eines Modell-

autos durchaus mit wirklichen Autos vergleichbar ist.

Wartungsdienst:

1. kleiner Schmierdienst alle 20 bis 25 Fahrstunden. Schmieren
der Lager mit Néhmaschinen-Ol (bei tégl. Gebrauch von
ca. 17/2=2 Stunden, also alle 14 Tage).

2. groBer Schmierdienst alle 40-50 Stunden (monatlich).

a) Abschrauben des Chassis
b) Schmieren der Lager
¢) Entfernen von Staub und Haarteilchen an allen beweg-
lichen Teilen
d) Wechseln des Fihrungsstiftes.
3. Inspektion bei ca. 160-180 Fahrstunden.
a) Kohlenwechsel
b) Schleiferwechsel

4. Reifenwechsel nach Bedarf bej 200-220 Fahrstunden.

5. GroBe Inspektion bei 340 bis 500 Fahrstunden.
Auswechseln der kpl. Lagerplatte.
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2x4121
2 x 4245
1x 4345
1 x 4360
2 x 4390
1 x 4423
1 x 4450
1 x 4491
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