1 RENNEN




Die AMS-POST-Serie behandelt einige wichtige Themen aus dem vielseitigen AMS-
Programm. Wer sich intensiver mit den Ausbaumdglichkeiten von FALLER-AMS be-
schaftigt, wird bald finden, daf3 es ebenso interessant sein kann, eine Verkehrsanlage
aufzubauen, als cuch eine naturgetreve Rennstrecke im Modell festzuhalten.

So behandelt also dieses Heft 1 das Modellrennen mit Vorschlagen richtiger Renn-
strecken, der Anordnung von geeigneten Start- und Ziel-Modellen und schlieBlich
cuch mit einem richtigen Konzept fir Rennregeln. Die Reihenfolge der einzelnen
Hefte ergibt sich gewissermaflen nach der technischen Reife der Themen. Fir die
Verkehrstechnik warten wir noch kurze Zeit, bis ausgereifte Vorschlage erprobt sind.
Technisch besonders interessierte Menschen wollen wissen, wie es sich mit dem Auf-
bau der Motoren, Schaltpulte und anderen Regelgerdten verhalt. Auch hierfir wer-
den wir ausfihrlich berichten, damit technisch begabte Bastler auch Repaoraturen
selbst ausfUhren kénnen.

SchlieBlich wird die Ausschmickung einfacher Tischbohnen oder gar stationarer Mo-
dellanlagen mit verkehrstechnisch richtigen und geschmacklich vorteilhaften Kleinig-
keiten Stoff fir ein besonderes Heft bieten.

Auf weitere Dinge, wie Thema Schiene und Strafle, Autobahnen und einspurige Stra-
Ben wollen wir jetzt nicht eingehen, sondern die Entwicklung ousreifen lassen und
von Fall zu Fall in einem Heft ordnen.

Von »schnellen Leuten« lernen

Von .schnellen Leuten” kann man fir die Fahrpraxis im Alltag viel lernen.

.Schnelle Leute”, das sind die Wagenfahrer, die in harten Konkurrenzen auf dem
Norburgring und vielen anderen Rennstrecken ihr Kénnen beweisen. Alles, was sie
im Motorsport auf schnellen Wagen und Motorrddern gelernt haben, nitzt ihnen in
der Fahrpraxis im Alltag.

Der Motorsport ist heute wieder sehr populdr. Ich freue mich und begrifle es, wenn
eine renommierte Firma wie FALLER ihr Herz auch dem Motorsport widmet, beliebte
Wagentypen und bekannte Rennstrecken in Modellform nachbout, damit Gro8 und
Klein, Alt und Jung daheim ,ihre” Rennen fahren und beweisen konnen, was sie
.schnellen Mannern” abgeschaut haben.

Genauso, wie man spielend richtiges Verkehrsverhalten lernen kann, wird dieser
Modellrennsport bestens und eindrucksvoll propagiert, viele begeistern und diesem
neve Freunde zufiGhren.

Fir dieses AUTO-MOTOR-SPORT-Spielsystem danke ich besonders der Firma FALLER
und winsche erfolgreiche Fahrten, heute, morgen und immer.

(Paul von Guilleaume)

Sportprasident des ADAC

Alle 55 Sekunden hilft die Straflenwacht einem Kraftfahrer



AUTO-SPORT

Man unterscheidet drei Arten: ; E

FALLER

AMS

1. Zuverlassigkeitsfahrten
2. Rallies (Daver-Stern-Fahrten)
3. Schnelligkeitsfahrten

1. Bei Zuverlassigkeitsprifungen werden an Fahrer und Fahrzeug erschwerte Bedingun-
gen gestellt, deren Nichteinhaltung zu Minuspunkten bei der Gesamtbewertung fihren.

2. Rallies gibt es fir normale Tourenwagen, Sport- oder Rennwagen. Sie fihren als
Daverfahrten Uber gréflere Entfernungen und dauern meist mehrere Tage. Die Eintei-
lung erfolgt wie bei Rennen in mehrere Klassen.

3. Autorennen sind fir Sport- oder Rennwagen und haben das Ziel fir eine bestimmie
Strecke (meist eine bestimmte Anzahl Runden), die kirzeste Zeit zu fahren.

Die verschiedenen Klassen werden durch ein bestimmtes Verhdaltnis von Hubraum und
Eigengewicht festgelegt. Als oberste Instanz fungiert dies ONS (Oberste Nationale
Sportkommission), welche der FIA (Féderation International de I'Automobil, 1904 in
Bad Homburg gegriindet) untersteht.

Etwa 45 Lander gehoren dieser internationalen Organisation an. In den einzelnen
Landern gibt es nationale Automobilclubs, so z. B. den ADAC (Allgemeiner Deutscher
Automobil Club) und den AvD (Automobilclub von Deutschand), TCS (Touring Club
Suisse), OAMTC (Osterreichischer Automobil-, Motorrad- und Touring-Club).
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Diese nationalen Automobilclubs organisieren u. a. Auto-Sport-Veranstaltungen und
wirken auch beratend bei verkehrstechnischen Fragen mit. Sie Ubernehmen die Haftung
bei Grenzibertritten (Triptic). Im Zuge des Zusammenwachsens der europdischen Ldn-
der werden auch diese Grenzformalitaten einfacher mit dem Ziel einer volligen Be-
wegungsfreiheit in allen Landern und Vereinigungen.

Das Ziel und der Sinn aller Motor-Sport-Veranstaltungen ist neben der Befriedigung
eines natirlichen Wettbewerbstriebes im echten, sportlichen Sinn, auch gleichzeitig die
Férderung nationalen Leistungsbewufitseins sowie friedliches internationales Zusam-
menleben. Als Nebeneffekt wird ein grofler Erfahrungsschatz fir die Automobilindu-
strie erzielt. Ohne Rennen ware die heutige Technik nicht auf dem erzielten hohen
Leistungsstand angekommen. Wenn auch heute eine gewisse Reife erzielt ist, so steht
die Technik nie still und immer wieder bedarf es einer Erprobung von neven Materia-
lien und neuen Ideen. Nur die Praxis bringt den endgiltigen Beweis der besten Qua-
litat und in diesem Sinn bitten wir auch die Sportveranstaltungen zu sehen.



RENNEN

Rennen werden entweder auf speziell hierfir gebauten Rennstrecken, oder auf StraBBen,
welche besonders Gberprift und zugelassen sind, ausgetragen. Auf ersteren befinden
sich meist feste Gebdude (Boxen, Einrichtungen fir Start und Ziel und zur Uberwa-
chung der Strecke). Man f&hrt in Europa im Uhrzeigersinn. In Deutschland, mit Aus-
nahme des Nirburgringes, umgekehrt. Hochstgeschwindigkeitskurse werden in Europa
in Monza und Monthléry ausgetragen. Absolute Weltrekorde werden auf dem aus-
getrockneten Salzsee (Salt Lake) im Staate Utah, USA, ausgetragen. Einige Rennstrek-
ken sind abgebildet und als Aufbauvorschlag fir AMS ausgearbeitet. Die FALLER
Bauvorschlége sind in gelber Farbe und im einheitlichen Maf3stab, Seite 4 und 5 mit
1:40, sonst Ublicherweise 1:20 gelb, sofern aus bestimmter Grundpackung blau gehal-
ten. Die grofie Broschire AUTO MOTOR SPORT Nr. 851 enthalt diese und weitere
Rennstrecken in gréflerem Maf3stab.

S E B R I N G Ebenso enthalt die Bro-
USA e ! i ~ schire 851 neben all-
ennstrecke in Florida.
" Rundenldnge 837 km.

* gemeinen  Angaben
uber die Geschichte
des Autos Autotypen
und anderen inter-

- essanten Beschreibun-

gen auch eine Zusam-

menfassung der wich-
tigsten Rennformeln.

\ ' Rennstrecke in den Vororten von Westberlin.
Rundenlange 8,4 km. Rundenrekord: Tony Brooks
mit 240,0 km/h, 1959.

ZA N DVOO RT Rennstrecke bei Haarlem an der Kiste gelegen.
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Rennstrecke 8 km sidlich
Le Mans im Departement
Sarthe. Rundenlange 13,48 km.
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Rundenlénge: Straflenkurs 5,79 km, <4
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Nach der Darstellung einiger internationaler Rennstrecken wollen wir zu der Praxis
des Modellbaues ibergehen.

Aus den verschiedenen FALLER-Packungen bieten sich vorzugsweise die Packungen
4001 und 4007 fir den Rennsport an. In der eigentlichen Spezialzusammenstellung 4007
sind alle wesentlichen Fahrbahnelemente enthalten, welche in vielen Rennstrecken vor-
kommen: neben geraden Teilen, grolen und kleinen Kurven, ganz engen Kurven und
180°-Kehren, gibt es diverse kleinere Winkelstiicke, um jede Richtungsénderung durch-
fGhren zu konnen. Damit sind Bauelemente gegeben, welche abwechslungsreiche Va-
riationen auf einem Tisch oder stationéren Modellanlagen erlauben.

Um jedoch schon mit bescheidenen Mitteln einen Anfang zu finden, wurde in 4001 eine
Grundzusammenstellung geschaffen. Wir werden spéter sehen, wie man von hier aus
sinnvoll weiter erganzen kann, um ebenfalls zu Anlagen wie 4007 zu kommen. Gerade
in der Ausbaumaglichkeit zu gréf3eren Rennanlagen oder zum Ausbau mit Kreuzungen,

Abzweigungen usw. fir Verkehrsspiele liegt ein wesentlicher Vorzug des FALLER-AMS-
Systems.

Mercedes 190 SL 4821

(spdter 230 SL 4851)
Grundpackung Porsche 4822
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Sport-Rennpackung

Mercedes 230 SL 4852
Jaguar 4853
Fahrregler 4031 2X
45 Fahrbahnteile
davon 2 Stick
180°-Kehren

sowie 22°., 30°-,
60°-Stiicke
Pfeilersatz 4781



FAHRBAHN-Kombinationen

Wahrend das Zusammenbauen von geraden Fahrbahnen und auch von normalen Kur-
vensticken kein Kopfzerbrechen verursacht, wird es zweckmdfBig sein, fir einige Son-
derfahrbahnteile Hinweise zu geben.

Grundsatzlich stellt die Winkelfunktion die wichtigste Uberlegung dar. Ein voller Kreis
wird von 360° gebildet. Folglich weist ein Bogen, welcher rechtwinklig abbiegt, 90°
aus. 2x90°-Bogen ergeben einen halben Kreis, also eine 180°-Kehre. Die Halfte eines
rechten Winkels (90°) ergibt eine 45°-Abweichung. Diese kommt in der Praxis recht oft
vor. Wenn zwei gleiche Bogenstiicke in S-Kurvenanordnung zusammenkommen, dann
heben sie sich in ihrer Winkelfunktion auf. Die betreffende Strecke erhalt keine Rich-
tungséinderung, sondern nur eine parallele Verschiebung, so daf3 insgesamt in jedem
auch ganz unregelmdBigen Ring (Kreis) eben 360° zusammenkommen. In der Praxis
kann man natirlich so verfahren wie beim Zusammenstecken von Eisenbahnschienen:
Man probiert! Wenn auch gewisse Toleranzen zugelassen werden kdnnen, so sollte
man doch sehen, daB3 die Winkel stimmen und Differenzen durch Ausgleichstiicke auf
den Geraden ausgeglichen werden.

180°-Kehren kénnen einzeln oder mit einer zweiten
Kehre zu Doppelkehren verwendet werden. Auch
das Ansetzen von ganz engen Bogenstiicken ergibt
interessante Schleifenbildungen.

Zwei x 45°-Sticke ergdnzen sich ebenso zu einem
90°-rechten Winkel wie die Stiicke 60° und 30°.
Die Fig.20 veranschaulicht Bogenstiicke des 31cm
und 54 cm Avufiendurchmesser-Kreises. Das Zusam-
mensetzen von 2 x 45°-Stiicken in gleicher Richtung
ergibt 45 + 45° = 90°, wahrend daneben ein 45°-
Winkelstick durch 45° in Gegenrichtung als S-
Kurve wirkend die Winkelrichtung nicht veréndert.
Beim Verwenden von 60- und 30°-Teilen muf3 man
etwas aufpassen. Man darf z. B. nicht 60° in die
eine Richtung und 30° in die Gegenrichtung brin-
gen, da sonst eine Richtungsabweichung von 30°
(60 — 30) enisteht — es sei denn, man benitzt
spdter noch einmal ein weiteres 30°-Stick zur voll-
standigen Auflésung der Richtungsénderung.

In der Broschire 851 ist die Zusammensetzung der
Fahrbahnteile bebildert. Ebenso enthdlt sie ein
Diagramm Uber die Verkirzung der geraden Fahr-
bahnen bei schrédgem Einbau zur Ausgangsbasis.
SchlieBlich werden verschiedene S-Kurven mit allen
Abweichungsmafien bebildert.




START- UND ZIEL-Vorschldge
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So wie bei richtigen Rennen nach bestimmten Vorschriften gefahren wird, missen auch
fir Modellrennen feste Regeln gelten. Aufler Rennen auf 2spurigen Bahnen, fir welche
die Regeln aufgestellt sind, kénnen mit FALLER-AMS auch Rennen bis zu 5spurigen
Bahnen ausgetragen werden. Hierfir gelten diese Regeln dann sinngemaf3.

Ganz links werden einige Kombinationen von Start- und Zielbauten veranschaulicht.
In der Rubrik: Aufstellung der Fahrzeuge wird schematisch mit roten und bluuen Punk-
ten die Ausgangsstellung der Wagen bei Start und Ziel gezeigt.

Es bedeutet: ST/Z = Start und Ziel, V = Vorgabe und ST Il = Start Il

A. RENNARTEN
1. NORMAL-Rennen

2. GRUPPEN-Rennen

3. VERFOLGUNGS-Rennen

4. JAGD-Rennen

5. HINDERNIS-Rennen

6. UBERHOL-Rennen

Gruppierung der Fahrzeuge

Je ein Fahrzeug auf getrennter Fahrspur

nebeneinander.

Auf jede Fahrspur je 2 Fahrzeuge in be-

stimmiem Abstand (Start- und Ziel-Vorgabe)

hintereinander, je eine Gruppe bildend.

a) 2 Fahrzeuge in halbem Rundenabstand
(Start 1) hintereinander auf einer Fahrspur.

b) desgl. mit je 2 Fahrzeugen auf zwei ge-
trennten Spuren.

a) 2 Fahrzeuge in kurzem Abstand (Vorgabe)
auf einer Fahrspur.

b) desgl. mit je 2 Fahrzeugen auf zwei ge-
trennten Spuren.

Eine der obigen Spielarten mit zusatzlichen

Hindernissen wie:

Fahrbahnwechseln, Engstellen, Querrinnen,

Steigungen und Gefalle.

Verfolgungs- oder Jagdrennen auf der rech-

ten Spur mit eingebauter Uberholgarnitur

(4724). 9



B. Allgemeine Bestimmungen

1. Platzwahl erfolgt durch das Los — oder jeder Teilnehmer erhélt einmal die Innen-
spur und einmal die AuBenspur.

2. Gestartet wird auf ein vereinbartes Startzeichen, z. B. »Achtung, fertig, los!”

3. Rundenzahl kann durch den elekirischen Rundenzéhler im DUNLOP-TURM ange-

zeigt werden und gilt als verbindlich. Andernfalls wird durch Abstreichen auf einer
Kladde die Rundenzahl festgehalten.

4. Zeitmessung erfolgt verbindlich mittels Zeitmesser fir die Gesamtzeit aller Runden.
Zwischenergebnisse (Rundenzeiten) kénnen unabhéngig ermittelt werden.

5. Pannen werden wie folgt behandelt:
Gerdt ein Fahrzeug durch zu schnelles oder unvorsichtiges Fahren aus der Bahn
oder bleibt hangen, so darf es
a) im allgemeinen vom Fahrer allein oder
b) bei groBeren Anlagen, wenn allgemein fesigelegt, auch von einem Gebhilfen
wieder auf die Fahrspur gesetzt werden, sofern es mit allen 4 Rédern noch auf der
Fahrbahn steht.
Gerdt das Fahrzeug durch unvorsichtiges Fahren von der Fahrbahn ab — liegt es
auf einer Seite, oder mit dem Dach auf der Fahrbahn — so scheidet das Fahrzeug
aus! Wird hierbei der andere Teilnehmer stark behindert, so erhalt er auf Wunsch
neve Starterlaubnis (mit einem anderen Partner oder gegebenenfalls allein).

6. Schiedsrichter entscheidet unanfechtbar.

7. Ubungsrunden sind in angemessener Weise zu gestatten. Sofern bestimmte Plazie-
rungswinsche zu ermitteln sind, kénnen diese wie beim Originalrennen durch Aus-
wertung der Ubungszeiten ermittelt werden.

8. Alle Ergebnisse sind zweckméBigerweise in einer Liste einzutragen.

9. Bei ovalen Rennstrecken mit wenig Geschicklichkeitsstellen sollte der Langenunter-
schied zwischen Innen- und Auflenspur mit ca. 20 em pro Runde durch Einréumen
einer speziellen Start-Vorgabe beriicksichtigt werden.

C. Spezielle AMS-Rennregeln

1. NORMAL-Rennen a) Aufstellung der 2 Fahrzeuge erfolgt bei Start und
Ziel auf jeder Fahrspur nebeneinander.

b) Es werden in der Regel 12 Runden gefahren.

2. GRUPPEN-Rennen  q) Aufstellung der hinteren Fahrzeuggruppe bei Start und
Ziel, der vorderen beiden Fahrzeuge mit einer Vor-
gabe. Der Vorgabeplatz ist bezeichnet und befindet
sich vor Start und Ziel.

b) Es werden insgesamt 12 Runden gefahren. Fallt ein
Fahrzeug aus, dann kann das zweite Fahrzeug allein
die 12 Runden erfillen, denn

c) gewertet wird die Zeit zwischen Start und der zwolften
Runde durch eines der beiden Fahrzeuge jeder Grup-
pe. Im Normalfall fahrt jedes Fahrzeug 6 Runden, also
beide zusammen 12 Runden,
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3. VERFOLGUNGS-Rennena) Aufstellung eines Fahrzeuges erfolgt bei Start und

4. JAGD-Rennen

5. HINDERNIS-Rennen

6. UBERHOL-Rennen

Ziel, des anderen Fahrzeuges auf der halben Runden-
lange an der Marke ,,Start lI-Verfolgungsfahrt”.

b) Jedes Fahrzeug versucht das andere einzuholen.

c) Gewonnen hat, wer das andere Fahrzeug innerhalb
der Kontrollstrecke zwischen Start und Ziel und der
Markierung ,Vorgabe” eingeholt hat.

d) Es kann die Rundenzah! (z. B. 12) begrenzt werden.

a) Aufstellung erfolgt fir das hintere Fahrzeug bei ,,Start
und Ziel”, fir das vordere Fahrzeug bei ,,Vorgabe”.

b) Die Aufgabe fir das zweite Fahrzeug besteht darin,
den Vordermann zu jagen und den Abstand zu verrin-
gern.

c) Wagen Nr. 1 hat gewonnen, wenn nach einer vorher
festgelegten Rundenzahl der Abstand im Kontrollbe-
reich (Start- und Ziel-Vorgabe) groBler, Wagen Nr. 2,
wenn dieser Abstand kleiner geworden ist.

d) Mutwilliges Auffahren des zweiten Fahrzeuges ist un-
statthaft.

e) Anstelle einer Rundenzahl kann auch auf eine be-
stimmte Zeit gefahren werden. Hierbei ist es zweck-
maflig, durch zentrales Abschalten des Fahrstromes
das Rennen zu beenden — und dann die Distanz bei-
der Fahrzeuge zu messen.

a)rl:iindemisse beeintrachtigen nicht die Fahrregeln.

b)_Verkehrsgerechtes Fahren ist Pflicht. Verstéf3e gegen
Verkehrsvorschriften (z. B. Schilder an Engstellen) wer-
den mit Strafpunkten geahndet. Als Strafen kdnnen
auBBer Zeitabzug auch Gebiihren festgelegt werden.

c) Auch Verkehrsschilder allein, z. B. Uberholverbot in
einer Kurve, kénnen Effekte erzielen.

a) Im Normalfall befinden sich zwei Fahrzeuge auf der
rechten Spur hintereinander.

b) Aufstellung wie bei Verfolgungs- oder Jagdrennen.

c) Es kann auf bestimmte Zeit oder Rundenzahl oder
ohne Beschrénkung gefahren werden.

d) Gewonnen hat, wer den anderen ofter Uberholt hat
als er selbst Uberholt wurde.

e) Bei grofleren Anlagen kann mit Gegenverkehr gefah-
ren werden. Gegenverkehr kann individuell von einer
Person reguliert, oder mit fest eingestellter Geschwin-
digkeit praktiziert werden.
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Um auch mit einfachen Fahrreglern 4031 hintereinander fahren zu kénnen, bendtigt
man das Gleichrichter-Zusatzgerat 4035. Gerade das Hintereinanderfahren macht
FALLER-AMS so wertvoll und ein Rennen interessant.

Die Packung 4001 weist eine 8-Form aus, bei welcher bekanntlich beide Fahrspuren
gleich lang sind. Wird eine Anlage groBer ausgebaut und erhdlt mehrere enge Kur-
ven und Kehren, wie z. B. mit Zusatzpackung 4450, dann spielt der Lédngenunterschied
der Fahrspuren oft keine Roile. Es kommt vielmehr auf Geschicklichkeit an.

Bei einfachen und kleineren Anlagen jedoch ist es nicht gleichgiltig, ob man ,Innen-
spur” oder ,,AuBenspur” fahrt. Die Innenspur ist immer 21,4 ecm kirzer als die Auf3en-
spur. Daher muf3 man dem Fahrer der Auflenspur pro Runde diese Entfernung vor-

geben.

Schematische Darstellung des Léngenunterschiedes
zwischen Innen- und Auflenspur: In beiden Kreis-
bahnen wird die Lédnge der vollen Innenspur auf
die ldngere Auflenspur abgetragen. Der Unter-
schied ist derselbe. Selbst wenn wir einen ganz
grofien Kreis mit gleichen Fahrbahnen z. B. um die
Erde herum hdtten, wdre die Differenz zwischen
Innenbahn und Auflenbahn 21,4 cm. Es ist auch
véllig gleichgiiltig, ob es sich um einen exakten
Kreis oder um ein regelmdfliges Oval oder gar
um einen unregelmdaBigen Ring, wie z. B. alle ring-
artigen Rennstrecken handelt. Bei den grdfleren,
unregelmdBligen Ringrennstrecken verwischt sich lediglich der Léngenunterschied durch
ane Kurven und andere Hindernisse infolge erhdhtem Anspruch auf die Geschick-
ichkeit.

Bei einer 8-Form, wie z.B. 4001 oder Anlage 4007/1, wechselt jeder Fahrer einmal
die Spur von innen nach auBBen, so dafd hier beide Spuren gleich lang sind.

Die bestmogliche Start- und Zielform siellt diejenige des Nirburgringes dar. Die
Fahrbahn bildet eine Schleife, welche Start- und Ziellinie sowie Vorgabe ginstig fest-
legen lafit. Nach Méglichkeit sollte man auch bei kleinen Anlagen darauf wenigstens
in vereinfachter Form nicht verzichten.

Mit der Zusatzgarnitur 4450, enthaltend 180°-Kehre, enge Bogen, kurze 45°-, 30°- und
60°-Sticke, kann man praktisch jede kleine Anlage sinnvoll zur echten Rennstrecke
erweitern. Es erscheint zweckmé&flig zum Anlegen einer ,langen Geraden” noch 2—4
Packungen 4120 (20 cm Gerade) hinzuzufigen.

Beim Kauf einer kleinen FALLER-AMS-Packung ist nie etwas verloren, da jede Er-
weiterung durch Zukauf von Einzelteilen méglich ist. Fir die Ergénzung von 4001 zur
Sportrennpackung Nr. 4007 bendtigt man etwa 2mal 4450, 3mal 4120, Tmal 4110,
Tmal 4153, 2mal 4245, Tmal 4222.

R 2a (A

Fig. 35
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Um zu zeigen, in welch geschickter Form man die Packungen 4000, 4001 und 4002 zu ech-
ten Rennbahnen mit wenig Mitteln ausbauen kann, sollen folgende Vorschlage dienen.
In den Plénen sind jeweils die Fahrbahnen der Ausgangspackung blau gehalten,
wdahrend die S-Kurvenergdnzung 4450 rot
umrandet und die ibrigen Erganzungsfahr-
bahnen gelb gehalten sind.

Zundchst muf}
man ein zweites
Auto und einen
Fahrregler er-
\gerben.d Dann
ringt die Kur-
venpackung 4450 4000 -+ j‘-:’gg
den  Rennbahncha- T

rakter und schlieBilich + 4153
gerade Fahrbahnen zum ’

Verldngern und als Aus-
gleichteile.

Auch hier entsteht aus &hn-
lichen Mitteln die vorher Fig 39
beschriebene Start- und Ziel-

schleife, sowie etwas mehr 4001 + 4450 + 2 X 4120
Kurven, da ja in der Grund-

packung 6 Stick 90°-Bogen

enthalten sind.

4002
-+ 4450
+ 4245 + 2 X 4120

Diese Packung dien}
zwar in erster Linie als
Ausgangspunkt fiir Verkehrsspiele.
Den Renncharakter betont man wiederum mit
4450, Von der 180°-Kehre aus entsteht eine sehr
schone Schleifenbildung.

Um dem Ganzen ein wdrmeres Aussehen und
groBere Vollkommenheit zu verleihen, wurden
einige andere FALLER-Ausstattungsmodelle hin-
zugeflgt,




Die hier gezeigte Anlage, gebaut aus 4007 kann auch als eben verlegte Tischbahn
(1.90 m mal 76 cm) mit Pfeileriberfihrung
aufgebaut werden.

Die Ab-
bildungen
veran-

schauli-

chen ne-
ben dem
StraBBenplan

1:20 Entwick-
lungsstufen  bis

zum fertigen Mo-
dell. Die im Plan
eingezeichneten

Zahlen veranschau-
lichen die Hohen-
angaben des be-
treffenden Straflen-
teiles.




Die hier angewendete Baumethode hat sich im Eisenbahnmodellbau seit Jahren be-
wahrt.

Siehe hierzu FALLER-Broschiire 841 ,Modellbau leicht gemacht”.

Zundchst muB3 man fur die Straf3e eine stabile Basis schaffen. Dies erreicht man durch
Auslegen der zusammengesteckten Fahrbahnen auf eine 4—5 mm starke Sperrholz-
platte, welche dann ausgesdgt wird. Nach dem Unterstitzen mit Holzklétzen in pas-
sender Hohe, sollten Fahrversuche stattfinden, damit es spdter beim festen Einbau
sicher klappt.
Uber die Bergsegmente klebt man
Krepp-Packpapier, verstreicht mit
Spachtelmasse 503 und bildet aus
Weichfaserresten oder dergleichen
Felsen usw.




SOLITUDE

Man kann sich fragen, welchen Sinn es haben kann, eine richtige Rennstrecke nach-
zubauen und ob dies Gberhaupt méglich sei.

Sportwettkampfe auf Rennstrecken wirken so mitreiend, dafd es fir viele Zuschauer
oder andere sportbegeisterie Menschen einfach interessant scheint, in Miniatur zu
Hause dasselbe zu erleben. Es mu3 eben gelingen, das Wesen einer Rennstrecke zu
erfassen, um Nachbaven zu kénnen. Hierfir bietet naturgemdB eine in eine Land-
schaft eingebettete, mit relativ richtigen Steigungen und Gefdllen versehene Modell-
bahn mehr Reize als eine ebene Tischanlage.

Allein in dem modellmé&fiigen Aufbau liegt schon viel Reiz. Gerade weil es FALLER-
AMS ermoglicht, Feinheiten der Straflenfihrung und Landschaftgestaltung zu beriick-
sichtigen, sollte der Ansporn doppelt grof3 sein.

Natirlich bedarf es vieler Kompromisse. Je weniger Straflenbaumaterial zur Verfi-
gung steht, desto mehr missen die markanten Kurven und Linienfihrungen erkannt
werden. Insofern stellt schon diese Aufgabe eine schopferische Tatigkeit dar, deren
Gelingen Freude bereitet.

So wie man vom Flugzeug aus, — je mehr von der Erde entfernt desto mehr — nur
noch die groflen, wesentlichen Dinge erkennt und unbedeutende Straflenkrimmungen
verschwinden, so muf3 der Modellbauer ebenfalls vereinfachen. Vereinfachen ist eine
Kunst. Mit Wenigem das Wesentliche ausdriicken stellt ein erkldrtes Ziel jedes Modell-
bauvens dar. Modellbau bedeutet somit kein sklavischer Nachbau, sondern eine kiinst-
lerische Gestaltung.

Gerade die sinnvolle Verbindung von Technik und Natur schenkt dieser Beschdf-
tigung die volle Freude!

St Hier haben wir den StraBenkurs der SOLITUDE

westlich von Stuttgart, nahe der Autobahn. Die
Rundenldnge betrégt 11,5 km. Der Hdhenunter-
schied betrégt ca. 120 m. Die Mo-
dellhéhen sind wiederum im Plan
eingedruckt.
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Der Unterbau jeder Anlage muf3 stabil

sein, damit die Fahrbahn fest montiert

werden kann. Oft gibt es kleine Span-

nungen in Kurven oder bei Verdnderun-

gen der Steigung. Hier genigen meist flache Keilsticke, welche von der AuBenseite
unter die Fahrbahn zu schieben sind.

Manchmal scheint es auch zweckméflig, an den eingelegten Stromschienen oder der
Fahrrille etwas nachzuhelfen. Dieses Erfordernis tritt allerdings nur bei extrem ange-
ordneten S-Kurven — an Steigungen oder Gefillen, wo gewissermafien Verwindungen
der Fahrbahnstiicke entstehen, auf.

Probefahren nach der allerersten Ausbaustufe ist daher dringend zu empfehlen.
Eine schone, aber oft zeitfillende Aufgabe entsteht bei der Landschaftsgestaltung.
Man kann hier wohl Hilfsmittel aufzeigen, wie es in dem Heft 841 ,Modellbau leicht
gemacht” geschehen ist, aber letzten Endes bedeutet Ausschmiickung immer eine Ge-
schmacksfrage. Ob man mit Farbe oder mit Bestreuung oder in anderer Weise arbei-
tet, ist weniger wichtig als die Abwechslung schlechthin. Eben nicht nur streven oder
Streichen, sondern Abwechslung. Da eine kleine Baumgruppe, dort ein einzelner Baum
oder ein Gebisch, gelegentlich auch wieder hervortretende Felsen machen eine Land-
schaft abwechslungsreich. So verhdlt es sich auch mit Hdusermodellen. Nicht die
Masse entscheidet, sondern die richtige Wahl am richtigen Platz. Probieren und Anse-
hen stellt das einzig richtige Modell-MetermaB dar — denn das Auge miBt —, und
die Gesamtheit aller Dinge ergibt die richtige Proportion.

Haben Sie vor dieser Arbeit keine Angst — es wird vielleicht nicht aufs erste Mal
perfekt —, aber meistens wird es besser, als man es sich selbst zutraut. Die Freude
Uber das eigene Kénnen stellt das schénste Geschenk fir Sie selbst dar!
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PAU

StraBenkurs im Sidwesten Frankreichs, nahe der / ~
spanischen Grenze. Rundenlénge 2,77 km.

=

VIRAGE
DU\ LYCEE
—

VIRAGE DE
LA GAR,

Straflenkurse wie dieser von
PAU oder nebenstehend
MONACO, welche nur we-
nige km lang sind, kdnnen
nachgebaut

werden wie
lange  Strek-
ken. Beide An-
lagen wurden
aus der Sport-
Renn-Packung
4007 zusam-
mengestellt.

MONTLHERY

Les Biscornes

Fig. 57

Des Bruyeres

Du Faye

Rennstrecke 24 km sidlich von Paris an der
N 20. Rundenlénge: StraBenkurs 12,50 km,  Gendarmen:

Kurve

Hochstgeschwindigkeitskurs 2,54 km. Waldkurve
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Mirabeau-Kurve

Tunnel

StraBBenkursdirekt
in Monte Carlo.
Rundenlénge 3,31
km.Rundenrekord
Bruce McLaren

auf Cooper mit

117,7 km/h, 1960.

Obwohl auch dieser Nachbau mit 4007 als gelungen bezeichnet werden kann, kénnte
man mit weiteren Fahrbahnen noch modellmaBiger gestalten. Das Ganze stellt
natirlich wie immer eine Geld- und Platzfrage dar.

Beim Nachbau dieser eigenwilligen Rennstrecke,
auf welcher Hochstgeschwindigkeitskurse gefah-
ren werden, haben wir aufler der Packung 4007
zur notwendigen Erweiterung noch 3 Packungen
gerade Fahrbahnen 4120 hinzugefigt.
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DER NURBURGRING

in der Eifel stellt wohl die imposanteste Rennstrecke mit vor-
bildlichen Gebé&uden bei Start und Ziel dar. Landschaftlich do-
miniert die Nirburg, von welcher aus man einen grofien Teil
des Ringes betrachten kann.

Eine so lange Rennstrecke von 22,8 km Lange mit so vielen
dem Namen nach bekannten Kurven stellt zwar besondere An-
forderungen an den Modellbau, schenkt aber auch dem Bastler
viel Freude. Wir beschreiben eine normale Ausfihrung als Stan-
dardmodell und eine grofie Clubanlage, um zu zeigen, was man
mit mehr Fahrbahnmaterial bauen kann.

Vergleichen Sie die Aufnahmen vom DUNLOP-Turm, der SHELL-
Séiule, dem CONTI-Turm einschlieBlich Boxenreihen mit den FAL-
LER-Miniaturmodellen, dann werden Sie erkennen, wie trefflich
diese nachgebaut sind. Es kommt immer auf die Wahl der rich-
tigen Objekte an, um die spannende Atmosphére eines Renn-
tages auf dem kleinen Tisch zu Hause einzufangen.
GewissermaBBen das Wichtigste beim ganzen Geschehen, der
Mensch — auch der sollte nicht fehlen. Hier bringen die lebens-
nahen PREISER-Figuren den letzten i-Punkt. Auler dem grofien
Sortiment von Zuschavern gibt es auch spezielle Rennbahnsor-
timente.

2

e

. o A

PREISER-Figuren Serie 63 ,An den Boxen”

e |
—3

‘.

PREISER-Figuren Serie 62 ,Film- und Fernsehteam”

it

Start der Uber 80 Fahrzeuge beim 10. ADAC 100 km-
Rennen am 31. Mai 1964. Le-Mans-Start: Die Aufstellung
der Fahrzeuge erfolgt nach der Wertung der besten
Trainingsrunden der Vortage. Die Fahrer stellen sich ge-
genivber den Fahrzeugen bei abgestellten Motoren auf.
350 000 Zuschauer erleben den Beginn eines spannenden
Kampfes, bei welchem Ferrari gewann.

ASOLIN

km 1

Kallenhard q

Metzgest

km]3.

Adenaver-Forst

km 12

Fuchsrdhre

Nor¢

Aremberg
km 11
Schwedenkreuz

Flugplatz
Quiddelbacher-
Hohe

Potsdamer-

km 5

Sudsch

a
.‘f“‘Q



= <  Bergwerk

Hohe-Acht

Ex-Mihle
Kesselchen

\ km 17 Wi
Breidscheid N km 21

Esch bcch}

Brinnchen

permann

Wehrse|fen

Karussell

km 24
sch|e|

Schwalbenschwanz

Meuspath

) /vuschaverpldtze
Parkplétze der Nirburgring G.m.b.H.

Hatzenbach

nd Zie

Lange der internationalen Nordschleife 22,8 km |
Start und Ziel-Betonschleife 2,3 km |
Baujahr 1925—27 |
Hochste Stelle Start und Ziel 620 m

Tiefster Punkt bei Breidscheid 320 m
Steigung: bis zu 17%
Steilstrecke Schwalbenschwanz 27%,

Gefalle bis zu 11%

Kurven: 89 linke, 85 rechte

engster Radius bei Karussell 33 m

FernsehUbertragungstellen: Start und Ziel, Breidscheid,
Karussell, Schwalbenschwanz.

Die abgesperrte Rennstrecke ist mit wenigen Ausnahmen
egen %erlnge Gebihr fir den Krafttahrzeugverkehr
re:gege en.
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NURBURG-STANDARD

Zundachst haben wir versucht aus der Packung 4007 einen Ring zu bauen. Im Mafstab
1 :40 veranschaulicht der Streckenplan die nicht gunz gegliickte Lésung. Eine 'der we-
sentlichen Kurven, das Karussell, fehlt. Wir sollten also einen Schritt weitergehen und
aufBer der 4007 die S-Kurvenergénzungspackung 4450 hinzufiigen. Dann kommen wir
zu einer guten Losung hinsichtlich der Gesamtgréfie 2,2 m mal 1 m und typischer Kur-
venbilder. Dieser Plan, als Standard-Modell bezeichnet, findet sich 1:20 abgebildet.

Fig. 61

S,

Schwarz eingedruckte
Zahlen bedeuten
Héhenangaben




So finden wir hier beim Nurburgring vom Schwalbenschwanz her auf Start und Ziel zu-
kommend eine lange Gerade. Beim Start, wie schon erwdhnt, die markante Schleifen-
bildung, welche zuverlassige Kontrollen auch fir das Miniaturrennen ermdoglicht. Nach
kurvenreicher, abfallender Strecke bis zum tiefsten Punkt folgt ein steiler Anstieg mit
der schénsten Schleifenbildung beim Karussell bis zur Hohen Acht. Auch bei Steigun-
gen und Gefallen mufl man auf den verkirzten Modellstrecken Kompromisse bilden.
Schon bei solchen Uberlegungen ergeben sich gestalterisch interessante Aufgaben.

Neben dem Platz
fir das Dorf am
Fule der Nirburg
erkennt man, wie
die Bergsegmente
mit starkem Pack-

papier (Kreppack)
oder Stoff uber-
zo%en wurden.
Betestigung  er-
folgt mittels lei-
men oder nageln.







Bei Start und Ziel befindet sich s TA RT U N D z l E L

auf der Modellanlage kein
Raum zwischen der Schleifen-

strecke wie in Wirklichkeit (und S TA RT U N D Z l E L
wie bei der spateren grofien
Club-Anlage). Man kann also

den Conti-Turm nicht zwischen V O R GA B E
den Fahrbahnen aufstellen, son-

dern auflerhalb der Fahrbahn. VERFOLGUNGS."
Dies beeintréchtigt jedoch den START " FAHRT
Gesamtcharakter wenig, denn
das Wesentliche der Schleifen- Boxen| [Spork[Tank:
bildung Uberhaupt wurde richtig DUNLOP I r :‘;’l‘;&l
erfaBt.

Beim Betrachten eines Straf3en-
planes muf3 man sich gewisser-
mafBen in grofle Hdhe verset-
zen. Vom Flugzeug aus hat man

genugend Abstand, um Wich- TmaSEoch m
tiges vom Nebenséchlichen un-
terscheiden zu koénnen. Ubrig

bleibt, was auch in einer Auto- "NB E n BE n G
straf3enkarte erscheint, die be-
achtenswerten LinienfGhrungen.

200m 1000m

Gillette EXTRA

Nebenstehende Schilder passen
zu den FALLER-Plastikteilen fir
Start und Ziel, enthalten z. B.
in 4906 SHELL-Séule, 4907 BP-
Tribine.

Fig. 71
©ntinental

555 ) [MaGai

-l-miu-
ol B e —

+ |l E <
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Technische Daten

Im HO-Mafistab betrédgt ein
Modell-km gleich 11 m. Bei
Rennstrecken muf3 man noch
mehr verkirzen, um auf ein
gutes Tischmafl zu kommen.

11 m im Modell = 1 km Natur.
¢ FOr 11 m bendtigt ein Modell-
. auto ca. 10 Sekunden = 300 bis
350 km/st. Tatsdchliche Stunden-
leistung = 3500—4000 m.
Eigengewichte:

Modellauto 18 g
Modellauto mit Bleibelastung
22 g, also etwa 1/50.000 eines
wirklichen PKW

VW 1200 747 kg
Mercedes 220 SE 1.387 kg

Motorleistung: ca. 1/600 PS
Leistungsgewicht besagt, was
1 PS an kg transportieren muf3.
Es betragt beim

Modellauto belastet 13,2 kg/PS
beim VW 1200 22,0 kg/PS
beim 220 SE 11,6 kg/PS
Man erkennt daraus, daf} das
Leistungsgewicht eines Modell-
avtos durchaus mit wirklichen

Autos vergleichbar ist.
Wartungsdienst:

STA RT U N D Z I EL 1. kleiner Schmierdienst alle 20

bis 25 Fahrstunden. Schmie-
ren der Lager mit AUTOFIT

bei tagl. Geb h 1
START UND ZIEL Elrél—t?agfﬂ'undintagfso alle 14
. Giober Schmierdionst alle
V O R GA B E 40—50 Stunden (monatlich).
a) Abschrauben des Chassis
b) Schmieren der Lager

- ¢) Entfernen von Staub und
START Il VERERGuNcs

Haarteilchen an allen beweg-
lichen Teilen.

3. Inspektion bei ca. 160—180
Fahrstunden

I P =— a) Kohlenwechsel
m ———— = b) Schleiferwechsel.
4. Reifenwechsel nach Bedarf
5. GroBle Inspektion bei 360 bis
/l l\\ 500 Fahrstunden.
Auswechseln des Ankers
= e =
T e

Fig. 72




WARTUNG

Die Pflege beginnt wie beim richtigen Auto mit dem Einfahren. Ein kalter Motor
arbeitet schlecht. Daher soll man ihn vor jeder Fahrt etwas im Stand anlaufen lassen.
Dies geschieht durch Anheben der Hinterrdéider von der Fahrbahn.

Beim Kauf eines neven Autos ist zu beachten, daf} sich die Kohlen erst einige Zeit an
den Kollektor anpassen miissen. Dies kann 3—10 Minuten dauern.

So wie in Wirklichkeit jedes Auto auf vollster Tourenzahl in Daverbelastung friher -
ermidet, als ein Wagen der normal gefahren wird — so auch bei unserem Modell.
Volle Belastung, also héchste Geschwindigkeit schadet nichts — aber man sollte es
nicht ohne Unterbrechung tun.

Inspektionen kénnen alle selbst vorgenommen werden. Das ganze Auto ist zerlegbar.
Aber in der Regel geniigt es zu entstauben und das Lager zu schmieren. Man kann
dies mit Ol tun, aber man darf kein Ol an den Kollektor bringen, sondern nur an La-
gerstellen. Neuerdings wurde hierfir ein Universalmittel gefunden, welches nicht nur
den gewinschten Schmiereffekt erzielt, sondern auch noch andere gute Eigenschaften
aufweist — so z. B. sogar fir den Kollektor einen Schutz bietet. Verwenden Sie daher
nur FALLER-AUTO-fit Nr. 4893.

Es geniigt ein Tropfen fir jedes Lager, darf jedoch nicht an die Reifen gebracht werden.
Nach ca. 160—180 Fahrstunden missen Schleifer und bei 200—220 Reifen gewechselt

werden. Hierbei spielt natirlich vor allem fir den Reifenabrieb die Fahrweise und die
Straflenverhdlinisse eine Rolle.

Schleiferwechsel erfolgt durch Aushéingen an der vorderen Seite aus dem Fihrungs-
stift unterhalb des Kihlers. Einsetzen in umgekehrter Reihenfolge. Guter und gleich-
mafliger Kontaktdruck zur Fahrbahn erforderlich.

Dieser Kontaktdruck kann durch nachstellen der am Schleifer befindlichen, feder-
artigen Ausstanzung reguliert werden. Zu weiche Federeinstellung verursacht zu ge-
ringen Druck des Schleifers auf die elektrischen Schienen und somit schlechte Strom-
Ubertragung. Eine zu stramme Feder driickt zu stark und bewirkt starke Reibung des
Schleifers und somit Geschwindigkeitsverlust. Probieren erscheint auch hier das rich-
tige Rezept.

Kohlen nitzen sich nach ca. 180 Stunden ab. Man I8st die Kohlenhalter mit einem
Messer aus dem Motorgehduse heraus. Vorsicht, da3 Feder nicht wegspringt. Neue
Kohle mit Feder in Kohlenhalter einsetzen und diese wieder in die Lager zuriick-
stecken.

Wenn man sich nun vorstellt, eine Fahrt von Basel nach Hamburg zu unternehmen,
dann wiirde sie etwa 10 Tage dauern. Neben tdglichem Schmierdienst mifte am
7. Tag abends, etwa in Hannover eine Inspektion mit Kohlen- und Schleiferwechsel
erfolgen. Reifenwechsel am Ende der Fahrt.

Vielleicht ist es in diesem Zusammenhang interessant zu wissen, daB die 1964 her-
gestellte AMS-Straf3enlénge weiter reichen wiirde als von Basel nach Hamburg.

Auch Modellstralen wollen gepflegt sein. Nach kurzer Zeit, insbesondere bei Nicht-
benitzung, kénnen die Bahnen verstauben. Hier hilft ein trockener Lappen, um die
Staubschicht von den elektrischen Schienen zu entfernen. Nach gréfieren Zeitabstén-
den kann man diese auch mit einem Messingbléttchen abstreifen, um eventuelle Kor-
rosionsteile zu entfernen.

Alle technischen Spielzeuge sollten in trockenen. RGumen aufbewahrt werden. Staub
schadet zwar nichts, aber verursacht eben Zeitaufwand zur Reinigung. Sehr zweck-
mdéBig scheint es daher eine Autobahnanlage wéhrend der Zeit des Nichtbeniitzens
mit Papier oder Stoff abzudecken.
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RUNDENZAHLER

Das interessanteste Bauwerk
stellt zweifellos der DUN-
LOP-Turm «als Voranzeiger
dar. Durch die Anzeige der
Spitzengruppe zieht er die
Blicke aller Zuschaver auf
sich.

Aufleuchtende Lampen ver-
anschaulichen einen Mini-
aturring. Gleich nach dem
Start beginnen die Lampen
aufzuleuchten, und zwar je-
weils so weit fortschreitend,
wie der Stand des Spitzen-
fahrers steht. Der beleuch-
tete Ring schlief3t sich, so-
bald die erste Runde erfillt
ist und das Spiel beginnt
Runde fir Runde von neuem.
Weiter erkennt man die Run-
. P— ' denzahl hinter dem Buch-
staben ,,R”. Alsdann folgt die Angabe der Wagennummern der Spitzenfahrzeuge.

In unseren Abbildungen vom 1000 km-Rennen 1964 haben gerade die beiden ersten
Ferrari-Wagen Nr. 142 und 143 die 2. Runde gefahren.

Die Zeitnahme stellt beim Rennen eine schwierige Aufgabe dar. Wenn am Nirburgring
gleichzeitig Uber 80 Fahrzeuge starten, stellen vor allem die ersten 2—3 Runden hohe
Anforderungen an das Zeitnehmerteam.

Wahrend die Durchlaufzeit jedes Wagens durch Kontaktauslésung auf einem auto-
matischen Bandschreibgerat festgehalten wird, verfolgen andere Kontrollpersonen
die Reihenfolge der Fahrzeugnummern. SchlieBlich wird jedes Fahrzeug in einer
weiteren Kontroll-Liste mit jedem Rundendurchgang erfaf3t.

Auch beim Modellrennen bedarf es oft grofier Aufmerksamkeit fir die Kontrolleure.
Es ist daher unbedingt zu empfehlen, bei Verfolgungs- und Jagdrennen die Kontroll-
punkte ,Ziel” und ,Vorgabe” in eine Flucht zu bringen.

Um untriglich die Rundenzahl festhalten zu kénnen, empfiehlt es sich, den automa-
tischen FALLER-Rundenzdhler einzubauen. Kurz vor dem Ziel wird die 10cm lange
Kontaki-Fahrbahn eingesetzt. Das startende Fahrzeug steht bei der Aufstellung kurz
nach dem Schaltkontakt vor der Start/Ziellinie.

In der Regel werden 12 Runden gefahren, so daf} der Zahler auf dem Turm wieder

auf ,,0” steht.

| Um die Runden deutlich erkennen zu kénnen,

4 \12, wurde fir die Rundenzéhlanlage ein Uhrzeiger-
u,‘;«: system entwickelt. Bei jeder Runde schaltet ein
s &4 Zeiger /12 also 5 Min. weiter. Ein roter und ein
ol 71N blaver Zeiger gilt jeweils fir je eine Spur.



CLUB-ANLAGE NURBURG

Fig. 75

Wenn sich mehrere Interessenten zu einem
Modellrennclub zusammenfinden, konnen
durch Gemeinschaftsarbeit vorbildliche Gro8-
anlagen entstehen. Die ersten solcher Club-
Anlagen wurden von prominenten Personlichkeiten eingeweiht. Sportjournalisten und
Rennfahrer trugen beim 1. internationalen ADAC-Modellrennen spannende Wett-
kampfe aus und erfreuten sich am Abend vor dem 1000 km-Rennen im Sport-Hotel
des Nirburgringes.

Unser Bild veranschaulicht den Wettkampf zwischen dem Englénder Surtees, welcher
zuvor die schnellste Runde auf dem Ring fuhr und dem Europa-Bergmeister E. Barth.
Wenn man sieht, wie sich hier die richtigen Rennfahrer-Asse am Miniatursport erfreuven,
dann kénnen Sie gewif} sein, daf3 auch Sie an einer grofien Clubanlage Spafl haben.
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Aus Platzgrinden wird auf weitere Darstellung des Aufbauens und der Anlagenaus-
schnitte verzichtet. Ein gréf3erer Schwarz-Weif3-Plan ,,CLUB-ANLAGE NURBURG” steht
bei Voreinsendung eines Unkostenbeitrages von DM 1.— an das FALLER-Modellbau-
magazin in Balde zur Verfigung.

Aus dem StraBlenplan erkennt man,
daf3 die Anlage aus 2 Sport-Renn-
packungen 400/ gebaut ist. Die Ge-
samtlénge betragt 4,4 m, die Breite
2,2 m. Die eingedruckten Zahlen ver-
anschaulichen wiederum die entspre-
chende Héhe der Fahrbahn.

' Vom héchsten Punkt, 24 cm bei Start und Ziel fallt
die Bahn bis fast zur halben Rundenldnge vor L
Breitscheid auf Null. Sie steigt dann rasch und g
steil Uber das Karussell zur Hohen Acht, féllt dann '
wieder bis zum Schwalbenschwanz
leicht ab und mindet in die lange,
etwas ansteigende Gerade bis Start AY—Z7;
und Ziel. :
Somit stellt diese Club-Anlage die \_
perfekteste Form des NURBURGRIN- A
1)

(
XY GES auf eine noch Ubersichtliche _
Grofle dar. Ein Vergleich mit der
Standardanlage zeigt deutlich, um wie- 4@
=% viel genauver eine Straflenfihrung /‘o’
Sy nachzubauen ist, wenn man entspre- /

WY chend mehr und geeignetes Fahrbahn-

;‘ material verwendet &

Eine AVUS-ahnliche Renn-
strecke stellt die Start- und
Zielschleife dar. Wenn hierbei
die Geraden in einer Lénge
von 1,5—2 m gehalten werden
und die Sidkehre gut Uber-
hoht ausgebaut wird, kénnen
Hochstgeschwindigkeitskurse
gefahren werden.
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Start und Ziel mit allen derzeitig verfigbaren FALLER-Modellen
aufgebaut und von zwei verschie-
denen Blickwinkeln aufgenommen,
Bei kleineren Anlagen genigen
auch weniger Modelle.

Fig. 79



Ausschnitt:
Blick von der

Hohen Acht auf das
Karussell.
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